東南科技大學 Unity 3D/APP設計研習工作坊
1、 課程內容規劃：
12/19 (六)

1. Unity 介紹與基礎操作
2. 實作遊戲一：多人連線解謎過關遊戲 (小小騎士)

2.1 Unity 地形系統操作

2.2 Unity 粒子系統操作

2.3 角色動畫設定與腳本控制
2.4 敵人動畫設定與 AI
2.5 多人連線
2.6 資料庫
2.7 遊戲完成與發佈 (PC 版)
3 總結

12/20 (日)
1. 實作遊戲二：2.5D 生存射擊遊戲

1.1 場景與環境建立
1.2 角色動畫設定與腳本控制
1.3 敵人動畫設定與 AI
1.4 傷害處理
1.5 遊戲介面設定
1.6 遊戲完成與發佈 (PC 版)
2. 總結

12/26 (六)
1. 實作遊戲三：VR 虛擬實境無限跑酷遊戲
1.1 無限跑酷場景配置
1.2 主角設定與腳本控制
1.3 場景腳本
1.4 VR 掛建載入與應用
1.5 VR 介面設定
1.6 遊戲完成與發佈 (Android 手機版)
2. 總結
3. 補充 (AR 等等..)

