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一、競賽目的：
提升高中職學生電腦動畫製作能力，以及數位遊戲設計能力。透過舉
辦動畫遊戲競賽，來厚植動畫遊戲產業的發展實力與競爭力，更能增
進高中職學生專業能力。
二、主辦單位：
高苑科技大學 多媒體動畫遊戲設計學程
三、比賽主題：
2D與3D動畫製作以及數位遊戲設計。
四、參賽資格：
凡具全國各高中職學生身份者均可報名參加。
五、活動時程：
1.收件日期：即日起至105年02月01日止
2.評審評分時間：105年02月02日至105年02月09日
3.比賽結果公佈日期：105年02月15日
4. 相關得獎公告網址：於本多媒體動畫遊戲設計學程系網頁 (http://www.dagd.kyu.edu.tw/dagd/index.php)，並另行通知得獎者。
5. 頒獎日期：105年02月19日
6.頒獎地點：資訊大樓4樓福爾摩沙實驗室 (資410)。
六、參賽作品： 
2D與3D動畫相關作品 (片長不限)、以及數位遊戲相關作品。
七、報名方式：
請下載報名表 (附件一) 填寫，列印後與作品光碟一併寄至 「82151 高雄市路竹區中山路1821號 高苑科技大學多媒體動畫遊戲設計學程」收。
八、評審方式：
1.由主辦單位聘請多位專業評審進行評分。
2.評分標準：主題表達 40%、視覺效果 30%、創意 30%。
九、獎勵內容：
第 一 名：1名，獎金新台幣参仟元整及獎狀乙幀。
第 二 名：1名，獎金新台幣貳仟元整及獎狀乙幀。
[bookmark: OLE_LINK1]第 三 名：1名，獎金新台幣壹仟元整及獎狀乙幀。
佳作獎：數名，各得獎金新台幣五佰元整及獎狀乙幀。
十、注意事項及版權聲明：
1.  作品需為參賽者之原創，嚴禁剽竊或抄襲。如有違反規則，經查證屬實，主辦單位得以取消參賽與得獎資格並追回獎勵，所產生之法律責任由參賽者自行負擔。
2.  得獎作品之著作權歸「高苑科技大學資訊傳播系」所有，主辦單位保留修改、複製、使用及最終是否採用此樣式之權利，並有權依著作權法行使一切重製及無限次公開發表、展示、發行、製作輸出圖、印製及相關之權利，均不另計酬。
3.  本活動參賽作品不予退還，請參賽者自行留存底稿。
4. 本活動如有未盡事宜由主辦單位視需要修訂之，將公布於高苑科技大學資訊傳播網站，恕不另行通知。
十一、活動聯絡人：
高苑科技大學多媒體動畫遊戲設計學程
聯絡人：許乃方  
連絡電話：07-6077260
E-mail：ic@cc.kyu.edu.tw
十二、活動網址：
活動網址：(http://www.dic.kyu.edu.tw/dic_net/index.php)


附件一

全國創意動畫與遊戲設計比賽報名表
	作品名稱
	

	作者資料
	姓名
	

	
	出生日期/身分證字號
	

	
	就讀學校/科級/班別
	

	
	聯絡電話（含手機）
	

	
	FB/LINE
	

	
	電子郵件
	

	創作理念說明(250字以內)： 

	作品原創切結書
	茲切結參加本比賽所提之創意係本人原創，並未抄襲他人。如經調查發現作品實屬抄襲，願退出競賽，歸還所有獎項，並負一切法律責任。                          立書人簽章：                      

	作品授權同意
	本人同意參加本比賽，主辦單位擁有所有得獎作品使用權，得編輯及重製光碟、書刊或其他形式宣傳品之權利，均不另行通知及致酬。
簽章：                      

	收件編號
	(本欄位由主辦單位填寫)


請將本報名表，連同作品於105年02月01日前寄至高苑科技大學資訊傳播系。
活動連絡人：許乃方  電話：07-6077260、e-mail：ic@cc.kyu.edu.tw
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